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Linux Courses

Arteleku. From April to November

The term Free Software refers to the freedom of users to run, copy, distribute, study, change and improve 
software as opposed to copyrighted software that can only be used in a limited way. The spirit of free software 
is that everyone can access the source code of the application and contribute to improving it without having 
to pay or ask anyone for permission, and the improvements are made available to everyone. In this context, 
GNU/Linux appears to be the leading exponent –if not the only one– of free software, as a complete operating 
system that essentially uses a free philosophy and methodologies.

However, the lack of sufficiently standardised graphic environments for GNU/Linux and the need to buy new 
computers with the pre-installed operating system mean that, as far as users are concerned, the GNU/Linux 
system is completely unknown. In order to make it easier to access and adapt to this system, throughout 
the year several courses will be offered that will enable people to make the most of these programming 
environments and to obtain documentation on this operating system and its applications.

Inskripzioa / Inscripción / Application Form:

Ordutegia: astelehenetik ostiralera 
10:00

 
-
 
14:00

Iraupena: 20 ordu
Plazak: 10
Prezioa: 30€

Izena emateko azken eguna: 
ikastaroa hasi baino 15 egun 
lehenago egin behar da izena 
emateko eskaera. Horretarako, 
agiri hauek bidali Artelekura: izena 
emateko inprimakia (erantsita 
dagoena), curriculuma eta gutun 
bat ikastaroan parte hartzeko 
arrazoiekin. Onartuak izan direnei 
pertsonalki jakinaraziko zaie, 
ikastaroa hasi baino aste bat 
lehenago. Onartua izanez gero, 
ordainketa egin banketxea (Kutxa: 
2101 0381 07 0001329473) eta 
ordainagiria bidali telekopia bidez 
(+34  943 462256).

Horario: de lunes a viernes de 
10:00 a 14:00 h.
Duración: 20 horas.
Plazas: 10
Precio: 30€

Plazo de inscripción: La solicitud 
se realizará 15 días antes del 
comienzo de cada curso mediante 
el envío a Arteleku del boletín de 
inscripción adjunto, un currículum 
y una carta explicando las razones 
por las que se desea participar. 
La admisión se comunicará 
personalmente a los interesados 
una semana antes de la iniciación 
del curso. Una vez admitidos, 
enviar por fax (+34 943 462256) 
el resguardo de pago bancario en 
el número de cuenta: Kutxa 2101 
0381 07 0001329473.

Teaching hours: from Mondays to 
Fridays from 10:00 to 14:00 h.
Duration: 20 hours.
Places: 10
Price: 30€

Enrolment deadline: You can apply 
for a place a fortnight before 
each course starts by sending 
the attached registration form, a 
curriculum and a letter explaining 
why you want to take part to 
Arteleku. Those interested will be 
personally informed that they have 
been accepted a week before the 
course starts. Once accepted, 
you must send the deposit slip 
for your bank payment into the 
account number: Kutxa 2101 
0381 07 0001329473 by fax 
(+34 943 462256).

www.gipuzkoa.net

26 Mutualidades - Martutene
A1 Donostia - Hernani
27 Altza - Intxaurrondo - Antiguo

Cercanías RENFE aldirikoak (Irun - Brinkola)

Pio XII plazara iritsi eta Loiola - Hernaniruntz abiatu
Llegar a la Plaza Pío XII y tomar dirección Loiola - Hernani
Arrive to Pio XII square, head towards Loiola - Hernani direction

Nola heldu / Cómo llegar / How to arrive:

Izena / Nombre / Name:

Deiturak / Apellidos / Surname:

Jaiotze-data / Fecha de nacimiento / Date of birth:

Jaiotze-herria / Lugar de nacimiento / Place of birth:

NAN / DNI / Passport:

Helbidea / Dirección / Address:

Herria / Población / Town:

Posta kodea / Código postal / Postcode:

Tel / Fax:     e-mail:

Beste datu batzuk (aukeran) / Otros datos (opcional) / Other details (optional):

Migration to GNU/Linux
23th

 
-
 
27th of April and 24th

 
-
 
28th of September

Taught by: Maider Likona

Aim: explaining the main differences between 
Windows and GNU/Linux.
Aimed at: people with computing knowledge as 
Windows users.
List of topics:
- What is GNU/Linux? 
- The Desktop environment: GNOME/KDE
- The file system
- Permits
- The file browser: Nautilus 
- How can you look for a file? 
- Installing and de-installing programs: Synaptic 
- Office computer system: OpenOffice 

- Formats 
- Preliminary view 
- Conversion to PDF 
- Styles 

- E-mail: Evolution/Thunderbird 
- Internet browser: Firefox 
- Recording DVDs: K3b, GnomeBaker 
- Listening to music: xmms, amarok 
- Watching films: Ogle, vlc 
- Compressing CDs onto mp3/ogg: grip 
- Looking at photographs: gqview, gthumb 
- IM: gaim 
- MSN: amsn 
- Useful web pages 

Recording and editing digital audio: 
Ardour and JAMin
14th

 
-
 
18th of May

Taught by: Román Muñoz

Aim: showing how to use GNU/Linux to record and 
master audio/MIDI. 
Aimed at: people with knowledge of how to use a 
computer and knowledge of sound.
List of topics:
- Introduction

- Digital audio
- ALSA
- Supported hardware

- Technical concepts
- Frequency
- Latency
- Connections
- MIDI

- Ardour: Recording/editing audio
- Sessions
Creating, opening and saving sessions
Adding tracks
Adjusting audio inputs and outputs

- Working with existing audio
Importing audio files
Basic editing
Advanced editing
Exporting 

- Mixing
Automation
Plug-ins 

- Recording
Basic recording
Monitoring
Recording adjustments

- Synchronisation
Synchronisation methods
Synchronising video

- Use of desks and external controllers
- JAMin: Mastering

Editing digital images: GIMP
4th

 
-
 
8th of June

Taught by: Román Muñoz

Aim: showing how to use GNU/Linux to edit digital 
images. Exporting the result so that it can be 
properly screened and printed.
Aimed at: people with knowledge of how to use a 
computer and knowledge of images.
List of topics:
- Introduction
- Technical concepts
- Resolution

- What is resolution?
- Camera resolution
- Monitor resolution
- Print resolution

- Colour depth
- Colour mode

- Scale of greys
- RGB
- CMYK

- Image formats
- JPEG
- TIFF
- RAW

- Obtaining images
- Downloading from a camera

- Standard USB cameras
- Cameras with their own driver

- Scanning
- SANE
- Scanning continuous tone originals
- Scanning line-screened images

- GIMP: digital image editor
- User interface
- Basic tools
- Layers
- Selections
- Masking
- Text
- Levels
- Curves
- Practical photograph retouching

- Use of levels to correct contrast
- Use of curves to correct colour
- Correcting colour saturation
- Using selections to correct specific parts of the 
image

- Removing faults by using the cloning pad
- Using sharpening to improve the focus

- Manipulating images
- Manipulating text
- Patterns and textures
- Conversions to CMYK

Programme

Editing digital video: Kino
22th

 
-
 
26th of October

Taught by: Román Muñoz

Aim: showing how to use GNU/Linux to capture and 
edit digital video. Exporting the result to DVD. 
Aimed at: people with knowledge of how to use a 
computer and knowledge of video.
List of topics:
- Introduction

- Analogue video
- Digital video
- Vídeo4Linux
- DV camcorders
- Digital cameras

- Kino: Digital video editor
- Capacities
- User interface
- Preferences
- Time line
- Capturing digital video 
- Basic editing
- Advanced editing
- Special effects
- Exporting

How to set up a server in your own home
26th

 
-
 
30th of November

Taught by: Maider Likona

Aim: recycling an old machine that we don’t use 
anymore in order to share and optimise the Internet 
connection between all the computers in your 
home, and to be able to centralise music so we 
can listen to it from wherever we want and keep on 
downloading it from p2p networks. 
Aimed at: people who can get by on a computer and 
who want to discover the possibilities of an Internet 
server with Linux and get the most out of it.
List of topics:
- Introduction 
- Installing the server

- Initial configuration
- Package management: aptitude
- Network interfaces: /etc/network/interfaces 

- Sharing connection and firewall: ipmasq
- Net configuration: dnsmasq 

- DNS 
- DHCP

- Remote access: SSH
- DNS dynamics: dyndns
- Diagnosis: iptraf
- Music central server: Gnump3d
- P2P central server: Mldonkey
- Saving bandwidth: Squid proxy

Arteleku has a Linux space in the multimedia room fitted out with 8 computers with a Linux operating system 
and applications on which you can practise the knowledge acquired during the courses.

Linux room

From the 4th of April to the 21st of November (except in July and August), every first and third Wednesday 
each month from 18:00 to 20:00 there will be an expert in the room who will resolve any doubts that might 
crop up.

Enquiries

Gipuzkoa Free Software Association. This is a non-profit making association that aims to promote free 
software and contents based on open licences. It hopes to encourage and make known the philosophy 
surrounding free software by giving courses on the GNU/Linux operating system, and providing technical 
assistance to help install this system and organising workshops, among other activities. 
[www.gisa-elkartea.org]

Biography



Koordinazioa: Gipuzkoako Software Askea Elkartea

Linux ikastaroak

Arteleku. Apiriletik azarora

El término Software Libre hace referencia a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, 
estudiar, cambiar y mejorar el software frente al software propietario que sólo permite ser usado de una 
manera limitada. El espíritu del software libre es que todo el mundo pueda acceder al código fuente de la 
aplicación y contribuir a mejorarlo sin tener que pagar ni pedir permiso a nadie, y que las mejoras se pongan 
a disposición de todo el mundo. En este contexto, GNU/Linux se presenta como el máximo exponente –que 
no el único– del software libre, como un sistema operativo completo que utiliza primordialmente filosofía y 
metodologías libres.

Sin embargo, la falta de entornos gráficos de GNU/Linux suficientemente estandarizados y la adquisición de 
ordenadores nuevos con el sistema operativo ya instalado hacen que, a nivel de usuario, el sistema GNU/
Linux sea aún un perfecto desconocido. Con el objetivo de facilitar el acceso y adaptación a este sistema, 
a lo largo del año se ofrecerán varios cursos con los que sacar el máximo provecho a los entornos de 
programación y obtener documentación sobre este sistema operativo y sus aplicaciones.

 
Coordinación: Asociación Software Libre de Gipuzkoa

Cursos Linux

Arteleku. De abril a noviembre

Software librea esatean, softwarea egikaritu, kopiatu, banatu, aldatu eta hobetzeko erabiltzaileek daukaten 
askatasunaz ari gara. Software jabeduna esatean, berriz, softwareaz baliatzeko mugez ari gara. Aplikazioaren 
iturburu kodea eskuragarri jartzea da software librearen muina. Edonork hobetu dezake iturburu kode hori, 
inori baimenik eskatu gabe eta ordaindu gabe, eta hobekuntzak mundu guztiaren eskueran jar ditzake. 
Testuinguru horretan, GNU/Linux da software librearen adierazlerik behienena, nahiz eta bakarra ez izan. 
Sistema eragile osoa da, filosofia eta metodologia libreetan oinarritua oro har.

GNU/Linux ez da batere ezaguna, hala ere. Izan ere, sistema horren ingurune grafikoak ez daude behar 
bezala estandarizatuta eta, gainera, sistema eragilea jarrita daukatela erosi ohi dira ordenagailu berriak. 
Sistema horretara hurbiltzen eta moldatzen lagundu nahi dugunez, urtean zehar ikastaro batzuk eskainiko 
ditugu, bi helburu zehatz hauekin: programazio inguruneei etekin ahalik eta handiena ateratzea, eta sistema 
eragile horri buruz nahiz bere aplikazioei buruz dokumentazioa eskuratzea.

Migración a GNU/Linux
23

 
-
 
27 de abril y 24

 
-
 
28 de septiembre

Imparte: Maider Likona

Objetivo: explicar las diferencias principales entre 
Windows y GNU/Linux.
Dirigido a: personas con conocimientos de 
informática a nivel de usuario en entorno Windows.
Temario:
- ¿Qué es GNU/Linux? 
- El entorno de escritorio: GNOME/KDE
- El sistema de ficheros
- Permisos
- El navegador de ficheros: Nautilus 
- ¿Cómo buscar un fichero? 
- Instalar y desinstalar programas: Synaptic 
- Ofimática: OpenOffice 

- Formatos 
- Vista preliminar 
- Conversión a pdf 
- Estilos 

- Correo electrónico: Evolution/Thunderbird 
- Navegador Internet: Firefox 
- Grabar DVDs: K3b, GnomeBaker 
- Oír música: xmms, amarok 
- Ver películas: Ogle, vlc 
- Comprimir CDs a mp3/ogg: grip 
- Ver fotografías: gqview, gthumb 
- Mensajería instantánea: gaim 
- MSN: amsn 
- Páginas web de interés 

Grabación y edición de audio digital:  
Ardour y JAMin
14

 
-
 
18 de mayo

Imparte: Román Muñoz

Objetivo: mostrar cómo usar GNU/Linux para la 
grabación y masterización de audio/MIDI. 
Dirigido a: personas con conocimientos de 
informática a nivel de usuario y conocimientos de 
sonido.
Temario:
- Introducción

- Audio digital
- ALSA
- Hardware soportado

- Conceptos técnicos
- Frecuencia
- Latencia
- Conexiones
- MIDI

- Ardour: Grabación/edición de audio
- Sesiones
Crear, abrir y guardar sesiones
Añadir pistas
Ajustar entradas y salidas de audio

- Trabajar con audio existente
Importar archivos de audio
Edición básica
Edición avanzada
Exportar

- Mezclas
Automatización
Plugins

- Grabación
Grabación básica
Monitorizar
Ajustes de grabación

- Sincronización
Modos de sincronización
Sincronizar vídeo

- Uso de mesas y controladores externos
- JAMin: Masterización

Edición de imagen digital: GIMP
4
 
-
 
8 de junio

Imparte: Román Muñoz

Objetivo: mostrar cómo usar GNU/Linux para la 
edición de imagen digital. Exportar el resultado 
de manera adecuada tanto para proyección como 
impresión.
Dirigido a: personas con conocimientos de 
informática a nivel de usuario y conocimientos de 
imagen.
Temario:
- Introducción
- Conceptos técnicos
- Resolución

- Qué es la resolución
- Resolución de la cámara
- Resolución del monitor
- Resolución de la impresión

- Profundidad de color
- Modo de color

- Escala de grises
- RGB
- CMYK

- Formatos de imagen
- JPEG
- TIFF
- RAW

- Obtención de imágenes
- Descarga desde una cámara

- Cámaras USB estándar
- Cámaras con driver propio

- Escaneado
- SANE
- Escaneado de originales de tono continuo
- Escaneado de imágenes tramadas

- GIMP: editor de imagen digital
- Interfaz de usuario
- Herramientas básicas
- Capas
- Selecciones
- Máscaras
- Texto
- Niveles
- Curvas
- Retoque fotográfico práctico

- Uso de niveles para corregir el contraste
- Uso de curvas para corregir el color
- Corregir la saturación del color
- Usar selecciones para corregir partes concretas 
de la imagen

- Eliminar defectos usando el tampón de clonado
- Usar sharpen para mejorar el enfoque

- Manipulación de imágenes
- Manipulación de texto
- Patrones y texturas
- Conversiones a CMYK

Programa

Edición de vídeo digital: Kino
22

 
-
 
26 de octubre

Imparte: Román Muñoz

Objetivo: mostrar cómo usar GNU/Linux para la 
captura y edición de vídeo digital. Exportar el 
resultado a DVD. 
Dirigido a: personas con conocimientos de 
informática a nivel de usuario y conocimientos de 
vídeo.
Temario:
- Introducción

- Vídeo analógico
- Vídeo digital
- Vídeo4Linux
- DV camcorders
- Cámaras digitales

- Kino: Editor de vídeo digital
- Capacidades
- Interfaz de usuario
- Preferencias
- Línea de tiempo
- Captura de vídeo digital
- Edición básica
- Edición avanzada
- Efectos especiales
- Exportar

Cómo montar un servidor en tu propia casa
26

 
-
 
30 de noviembre

Imparte: Maider Likona

Objetivo: reciclar una máquina vieja que ya no 
usamos para compartir y optimizar la conexión 
a Internet entre todos los ordenadores de casa, 
así como poder centralizar la música para poder 
escucharla desde donde queramos y mantenerla 
descargando desde redes p2p. 
Dirigido a: personas que se manejen con un 
ordenador y que quieran descubrir las posibilidades 
y sacar el mayor provecho posible a un servidor 
Internet con Linux.
Temario:
- Introducción
- Instalar el servidor

- Configuración inicial
- Gestión de paquetes: aptitude
- Interfaces de red: /etc/network/interfaces

- Compartir conexión y firewall: ipmasq
- Configuración de la red: dnsmasq 

- DNS 
- DHCP

- Acceso remoto: SSH
- Dns dinámicas: dyndns
- Diagnóstico: iptraf
- Central de música: Gnump3d
- Central de p2p: Mldonkey
- Ahorrar ancho de banda: Squid proxy 

Arteleku dispone de un espacio Linux en la sala multimedia equipado con 8 ordenadores con sistema 
operativo Linux y aplicaciones en los que poder practicar los conocimientos adquiridos durante los cursos.

Sala Linux

Del 4 de abril al 21 de noviembre (excepto los meses de julio y agosto), todos los primeros y terceros 
miércoles de cada mes de 18:00 a 20:00 h. se contará con un experto en la sala que resolverá las dudas 
que pudieran surgir.

Consulta

Asociación Software Libre de Gipuzkoa. Es una asociación sin ánimo de lucro cuyo objetivo es promover el 
software libre así como los contenidos basados en licencias abiertas. Pretende impulsar y dar a conocer la 
filosofía que rodea al software libre impartiendo cursos sobre el sistema operativo GNU / Linux, ofreciendo 
asistencia técnica e instalación de este sistema y organizando jornadas, entre otras actividades.  
[www.gisa-elkartea.org]

Biografía

GNU/Linux sistemara migratzea
Apirilak 23

 
-
 
27 eta irailak 24

 
-
 
28

Emailea: Maider Likona

Helburua: Windows eta GNU/Linux sistemen arteko 
desberdintasun nagusiak argitzea.
Hartzaleak: erabiltzaile gisa Windows ingurunean 
ibiliak.
Gaiak:
- Zer da GNU/Linux? 
- Idazmahaia: GNOME/KDE
- Fitxategi sistema
- Baimenak
- Fitxategien nabigatzailea: Nautilus 
- Fitxategiak nola bilatu. 
- Programak gehitzea eta kentzea: Synaptic 
- Bulegoa: OpenOffice

- Formatuak
- Aurrebista
- PDF formatura bihurtzea 
- Estiloak 

- Posta elektronikoa: Evolution/Thunderbird 
- Interneteko nabigatzailea: Firefox 
- DVDak grabatzea: K3b, GnomeBaker 
- Musika entzutea: xmms, amarok 
- Pelikulak ikustea: Ogle, vlc 
- CDak konprimitzea (mp3/ogg): grip 
- Argazkiak ikustea: gqview, gthumb 
- Berehalako mezularitza: gaim 
- MSN: amsn 
- Web-orri interesgarriak 

Audio digitala grabatu eta editatzea:  
Ardour eta JAMin
Maiatzak 14

 
-
 
18

Emailea: Román Muñoz

Helburua: erakustea GNU/Linux nola erabili audio/
MIDI grabatu eta masterrak egiteko. 
Hartzaileak: erabiltzaile gisa informatikan ibiltzeaz 
gain, soinuaren arloa ezagutzen dutenak.
Gaiak:
- Sarrera 

- Audio digitala
- ALSA
- Hardwarea

- Kontzeptu teknikoak
- Maiztasuna
- Latentzia
- Loturak 
- MIDI 

- Ardour: audioa grabatu eta editatzea. 
- Saioak
Saioak sortu, ireki eta gordetzea
Pistak eranstea 
Audioko sarrerak eta irteerak doitzea

- Audio sortuarekin lan egitea
Audio artxiboak inportatzea 
Oinarrizko edizioa
Edizioa aurreratua
Esportatzea.

- Nahasketak.
Automatizatzea
Pluginak

- Grabatzea
Oinarrizko grabazioa
Monitorizatzea
Grabazioko doikuntzak

- Sinkronizatzea
Sinkronizatzeko moduak
Bideoa sinkronizatzea

- Mahaiak eta kanpoko kontrolatzaileak nola 
erabili

- JAMin: masterrak egitea

Irudi digitala editatzea: GIMP
Ekainak 4

 
-
 
8

Emailea: Román Muñoz

Helburua: erakustea GNU/Linux nola erabili irudi 
digitala editatzeko. Emaitza, bai proiektatzeko bai 
inprimatzeko, egoki esportatzea.
Hartzaileak: erabiltzaile gisa informatikan ibiltzeaz 
gain, irudiaren arloa ezagutzen dutenak.
Gaiak:
- Sarrera
- Kontzeptu teknikoak
- Bereizmena

- Bereizmena zeri deitzen zaion
- Kameraren bereizmena
- Monitorearen bereizmena
- Inprimaketaren bereizmena

- Kolorearen sakontasuna
- Kolore moldea

- Grisen eskala
- RGB
- CMYK

- Irudi formatuak
- JPEG
- TIFF
- RAW

- Irudiak lortzea
- Kamera batetik jaistea

- USB kamera estandarrak
- Bere kontrolatzailea daukaten kamerak

- Eskaneatzea
- SANE
- Tonu jarraikorreko jatorrizkoak eskaneatzea
- Irudi bilbatuak eskaneatzea

- GIMP: irudi digitalaren editorea
- Erabiltzailearen interfazea
- Oinarrizko lanabesak
- Geruzak
- Hautespenak
- Maskarak
- Testua
- Mailak
- Kurbak
- Argazkien berrikuspen praktikoa

- Mailak erabiltzea kontrastea zuzentzeko 
- Mailak erabiltzea kolorea zuzentzeko
- Kolorearen saturazioa zuzentzea
- Hautespenak erabiltzea irudiaren zati jakinak 
zuzentzeko

- Klonatze tanpoia erabiliz akatsak konpontzea
- Fokatzea hobetzeko sharpen erabiltzea

- Irudiak manipulatzea
- Testua manipulatzea
- Maisuak eta testura
- CMYK formatura bihurtzea

Programa

Bideo digitala editatzea: Kino
Urriak 22

 
-
 
26 

Emailea: Román Muñoz

Helburua: erakustea GNU/Linux nola erabili bideo 
digitala atzitu eta editatzeko. Emaitza DVDn jartzea. 
Hartzaileak: erabiltzaile gisa informatikan ibiltzeaz 
gain, bideoaren arloa ezagutzen dutenak.
Gaiak:
- Sarrera

- Bideoa analogikoa
- Bideo digitala
- Bideo4Linux
- Camcorder DVak
- Kamera digitalak

- Kino: bideo digitala editorea
- Edukierak
- Erabiltzailearen interfazea
- Lehentasunak
- Denbora lerroa
- Bideo digitala atzitzea
- Oinarrizko edizioa
- Edizioa aurreratua
- Efektu bereziak
- Esportatzea

Zerbitzaria nola jarri zure etxean
Azaroak 26

 
-
 
30 

Emailea: Maider Likona

Helburua: jadanik erabiltzen ez dugun ordenagailu 
zahar horietako bat birziklatzea, Interneteko 
konexioa hobetu eta etxeko ordenagailu guztiekin 
partekatzeko, etxeko txoko guztietan musika 
entzuteko eta p2p sareetatik etengabe artxiboak 
jaisteko. 
Hartzaileak: ordenagailuak erabiltzen trebatuak, 
Linux sistemako Internet zerbitzariaren aukerez 
jabetu eta zerbitzariari etekin ahalik eta handiena 
atera nahi diotenak.
Gaiak:
- Sarrera 
- Zerbitzaria instalatzea

- Hasierako konfigurazioa
- Paketeak kudeatzea: aptitude
- Erabiltzailearen interfazea: /etc/network/
interfaces 

- Konexioa eta firewalla partekatzea: ipmasq
- Sarea konfiguratzea: dnsmasq 

-- DNS 
- DHCP

- Urruneko sarbidea: SSH
- Dn dinamikoak: dyndns
- Diagnostikoa: iptraf
- Musikako gune nagusia: Gnump3d
- p2p sareen gune nagusia: Mldonkey
- Banda-zabalera aurreztea: Squid proxy

Artelekuko multimedia aretoan leku bat dago Linux sistemaren erabiltzaileentzat. Bertan, zortzi ordenagailu 
daude Linux sistema eragilearekin eta aplikazioekin, ikastaroetan ikasitakoa praktikatzeko. 

Linux aretoa

Apirilaren 4tik azaroaren 21era (uztailean eta abuztuan ez), hileko lehen eta hirugarren asteazkenetan, 
arratsaldeko 18:00etatik gaueko 20:00etara, aditu bat egongo da Linux aretoan, jendearen zalantzak 
argitzeko.

Kontsulta

Gipuzkoako Software Askea Elkartea. Helburu hau duen irabazi asmorik gabeko elkartea da: bultzatzea 
software librea eta lizentzia irekietan oinarritutako edukiak. Software libreari buruzko filosofia bultzatu eta 
ezagutzera eman nahi du. Horretarako, ikastaroak ematen ditu GNU/Linux sistema eragileari buruz, baita 
laguntza teknikoa ere sistema hori jartzeko, eta jardunaldiak antolatzen ditu, beste ekimen batzuen artean.  
[www.gisa-elkartea.org]
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